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Пояснительная записка
Данная рабочая программа внеурочной деятельности «Мир IT-профессий» для 5 классов разработана на основе:

-  Закона об образовании Российской Федерации №273-ФЗ от 29.12.2012 г;

- Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, утверждённого приказом Министерства образования и науки от 17 декабря 2010 года №1897;

- Основной образовательной программы основного общего образования МБОУ "Уярская СОШ №40"  (приказ №03-02-287/1 от 01.09.2022г.).
Общая характеристика учебного курса внеурочной деятельности
Новизна рабочей программы состоит в том, чтобы уже на ранних стадиях формирования социальной сферы интересов личности ребёнка, познакомить младших школьников с профессиями взрослых людей и обеспечить пропедевтику предпрофильной подготовки. Таким образом, предлагаемый курс может стать первой ступенью в системе работы школы по переходу на предпофильное и профильное обучение. 
Содержание занятий определяется возрастными особенностями младших школьников. Каждое занятие имеет тематическое наполнение, связанное с рассмотрением определенной профессии. Учащиеся имеют возможность расширить свой кругозор, представления о мире профессий, а также исследовать свои способности применительно к рассматриваемой профессии. Занятия, проводятся в активной форме: игры, дискуссии, конкурсы, викторины, с элементами творчества и самостоятельного поиска знаний. Это способствует формированию учебно-познавательных мотивов, потребности в творческой деятельности, развитию кругозора у учащихся.

Работа построена таким образом, что представляет возможность учащимся тренировать различные виды своих способностей. Игровая мотивация превалирует, перерастает в учебную. Ребенок становится заинтересованным субъектом в развитии своих способностей. 

Программа «Мир профессий» способствует разностороннему раскрытию индивидуальных способностей учащихся, развитию у них интереса к различным видам деятельности, желанию активно участвовать в практической деятельности, умению самостоятельно организовывать свое свободное время.

Программа рассчитана на любого ученика, независимо от его уровня интеллектуального развития и способностей. Программа рассчитана на 34 часа и предполагает  одного занятия в неделю которое состоит из теоретической и практической части.

Цели и задачи курса внеурочной деятельности
Цель:

1. Ознакомить учащихся со спецификой профессии “Программист”, а также познакомить с другими IT-профессиями.

Задачи:

1. Продемонстрировать учащимся особенности профессии “Программист”, используя соответствующий мультфильм из мультсериала “Навигатум: Калейдоскоп Профессий”;

2. Расширить представление о различных видов IT-профессиий;

3. Научить соотносить требования, предъявляемые профессией, с индивидуальными качествами.
Описание места внеурочной деятельности
Учебный курс в 5 классе реализуется за счет вариативного компонента, формируемого участниками образовательного процесса. Используется время, отведенное на внеурочную деятельность. Программа рассчитана на 34 часа в год, 1 час в неделю (одно занятие в неделю по 45 мин)
Личностные и метапредметные результаты внеурочной деятельности
Личностные результаты освоения основной образовательной программы должны отражать:

1) навыки сотрудничества со сверстниками, взрослыми в образовательной, общественно полезной, проектной и других видах деятельности;

2) готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;

3) осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов.

Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы должны отражать:

1) умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;

2) умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты;

3) готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

4) умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий.
Предметные результаты освоения основной образовательной программы. 

1) Ориентированы на подготовку к последующему профессиональному образованию.

2) Направлены на формирование целостных представлений о мире и общей культуры обучающихся путем освоения систематических научных знаний и способов действий на метапредметной основе.

3) Должны обеспечивать возможность дальнейшего успешного профессионального обучения или профессиональной деятельности.

Место предмета в федеральном базисном учебном плане
Занятия проводятся во внеурочное время на базе МБОУ «Уярская СОШ №40». Учебный план предусматривает изучение курса в объеме 34 ч., 1 час в неделю.
Формы и методы работы
Формы проведения занятий: беседа, обсуждение, игра, демонстрация обучающего фильма, интерактивной презентации, творческий практикум, конкурс, викторина, работа над проектом, его демонстрация и защита, исследование

Формы контроля и оценки результатов достижения поставленных целей:

· самоконтроль и самооценка;

· организация конкурсов;

· работа и защита проектов и практических работ;

· проведение итогового занятия в конце учебного года.
Методы обучения:

2. словесные методы (лекция, объяснение);

3. демонстративно-наглядные;

4. исследовательские методы;

5. работа в парах;

6. работа в малых группах;

7. проектные методы (разработка проекта по спирали творчества, моделирование, планирование деятельности);
8. работа с Интернет-сообществом (публикация проектов в Интернет-сообществе скретчеров).
Практическая часть работы – работа в среде программирования со скриптами и проектирование информационных продуктов. Для наилучшего усвоения материала практические задания рекомендуется выполнять каждому за компьютером. При выполнении глобальных проектов рекомендуется объединять школьников в пары. Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения рефлексивных упражнений и практических заданий. Итоговый контроль осуществляется по результатам разработки проектов. Формы подведения итогов: презентация проекта, викторина, игра.

Особенности проведения занятий:

· теоретический материал подается небольшими порциями с использованием игровых ситуаций;

· для закрепления и проверки уровня усвоения знаний применяются рефлексивные интерактивные упражнения;

· практические задания составляются так, чтобы время на их выполнение не превышало 20 минут;

· практические задания могут включать в себя работу с готовым проектом на редактирование скрипта, на дополнение скрипта командами, на сборку скрипта самостоятельно;

· работу по созданию глобальных творческих проектов следует начинать с разъяснения алгоритма разработки проектов, адаптированного под возраст школьников.
Структура и содержание курса предполагают, что у школьников сформируется умение объективно оценивать свои способности к обучению и осуществлять выбор направления своего образования.
Итогом и основным результатом обучения станет проект  «Мой план подготовки к профессии», при публичной презентации которого учащиеся расскажут об одной из IT-профессии. 
Проект выполняется в виде буклета, созданный в программе Мicrosoft publisher. При создании проекта, учащиеся должны продемонстрировать общие проектные умения: планировать и осуществлять проектную деятельность; определять приоритеты целей с учетом ценностей и жизненных планов; самостоятельно реализовывать, контролировать и осуществлять коррекцию своей деятельности на основе предварительного планирования; использовать доступные ресурсы для достижения целей; применять все необходимое многообразие информации и полученных в результате обучения знаний, умений и компетенций для целеполагания, планирования и выполнения индивидуального проекта.
Проверка усвоения материала производится с помощью буклета на тему «Мой план подготовки к профессии», рефлексивной диагностики.
Содержание курса внеурочной деятельности

I. Введение:

1. Вводное занятие. 

2. Профессия и современность.
3. Мини проект: « Какие профессии ты знаешь».
II. Характеристика профессий.

1. Классификация профессий.
2. История возникновения IT-профессии.
3. Урок-экскурсия "Музей истории ЭВМ».
4. Виды IT- профессий и их востребованность на рынке труда
5. Плюсы и минусы IT-профессии. Интересные факты.

6. Сравнение профессиональных качеств со  своими качествами
III. Знакомство с различными профессиями.

1. Быстрая разработка приложений.
2. Цифровое искусство: музыка и IT.
3. Разработка игр
4. Искусственный интеллект в стартапах.
5. Квантовый мир: как устроен квантовый компьютер
6. Цифровое производство
7. Беспилотный транспорт
8. Нейросети и коммуникации
9. Искусственный интеллект и машинное обучение
10. Сети и облачные технологии
11. Большие данные
12. Анализ в бизнесе и программной разработке
IV. Итоговые занятия.

1. Профориентационный тест «Могу ли я стать программистом».
2. Что мы узнали о профессиях.

3. Игротека «Угадай профессию»
4. Проект «Мой план подготовки к профессии».
5. Защита проекта. Промежуточная аттестация
 КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№


	Тема урока
	Количество

часов


	Форма организации

	Дата
план            факт 

	1
	Вводное занятие
	1
	Дискуссия
	
	

	2
	Профессия и современность
	1
	Интерактивная презентация, беседа
	
	

	3
	Мини проект: « Какие профессии ты знаешь»
	1
	Проект  
	
	

	4
	Классификация профессий
	1
	Круглый стол
	
	

	5
	История возникновения IT-профессии
	
	Интерактивная презентация, беседа
	
	

	6
	Урок-экскурсия "Музей истории ЭВМ"
	1
	Виртуальная экскурсия  
	
	

	7-8
	Виды IT- профессий и их востребованность на рынке труда
	2
	Просмотр м/ф «Навигатум: Калейдоскоп Профессий. Программист»

Виды IT- профессий
	
	

	9
	Плюсы и минусы IT-профессии. Интересные факты.
	1
	Круглый стол
	
	

	10
	Сравнение профессиональных качеств со  своими качествами
	1
	Викторина
	
	

	11-12
	Быстрая разработка приложений

	1
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры" Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	13-14
	Цифровое искусство: музыка и IT

	2
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры" Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	15-16
	Разработка игр

	2
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры" Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	17
	Искусственный интеллект в стартапах
	1
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры"
Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	18
	Квантовый мир: как устроен квантовый компьютер

	1
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры" Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	19
	Цифровое производство

	1
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры"  Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	20
	Беспилотный транспорт

	1
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры" Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	21
	Нейросети и коммуникации

	1
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры" Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	22
	Искусственный интеллект и машинное обучение

	1
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры" Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	23
	Сети и облачные технологии

	1
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры" Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	24-25
	Большие данные

	2
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры" Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	26-27
	Анализ в бизнесе и программной разработке


	2
	демонстрация обучающего видео, онлайн-тренажеры  на сайте "Урок цифры" Урок Цифры — всероссийский образовательный проект в сфере цифровой экономики (xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai)
	
	

	28
	Профориентационный тест «Могу ли я стать программистом»
	1
	онлайн-тестирование
	
	

	29
	« Что мы узнали о профессиях»
	1
	игра
	
	

	30
	Игротека «Угадай профессию»
	1
	викторина
	
	

	31-33
	Проект «Мой план подготовки к профессии»
	3
	Работа над проектом
	
	

	34
	Защита проекта. Промежуточная аттестация
	1
	Демонстрация проекта
	
	


                                                                                                 Всего              34   часа
Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение образовательного процесса
1. Тужилкин, А.Ю.   Организационные модели технологи экономического образования школьников и профориентационной работы в условиях введения новых ФГОС // Школа и производство. - 2011. - № 7. - С. 3-9.
2. Иванова, А.М. Организация работы на профориентационным проектом // Школа и производство. - 2011. - № 6. - С. 10-12.
3. Тутубалина, Н.В. Твоя будущая профессия: сборник тестов по профессиолнальной ориентации.-Ростов н-Д.:Феникс, 2006.- 288с.-(Библиотека выпускника)

4. Козловский, О.В. Выбор профессии: методики, тесты, рекомендации.-Ростов н/Д: Феникс, 2006.-800с.-(Библиотека выпускника)

5. Сайт «Профгид» http://www.profguide.io/professions/programmer.html
6. Сайт «Урок цифры» https://xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai/hoc.html 

7. Тест «Можешь ли ты стать программистом https://www.profguide.io/test/
Технические средства обучения:

1. Комплекс мультимедиа (ПК, проектор, интерактивная доска);

2. Компьютеры.

3. Пакет офисных приложений.

Планируемые результаты изучения курса внеурочной деятельности
Обучающийся научится:
∙ осознавать учебно-познавательную, учебно-практическую, экспериментальную задачи;
∙ осуществлять поиск информации, необходимой для решения учебных задач, собственных наблюдений объектов природы и культуры, личного опыта общения с людьми;
∙понимать информацию, представленную в вербальной форме, изобразительной, схематической, модельной и др., определять основную и второстепенную информацию;
∙ применять для решения задач (под руководством учителя) логические действия анализа, сравнения, обобщения, классификации, установления причинно-следственных связей, построения рассуждений и выводов;
∙ наблюдать и сопоставлять, выявлять взаимосвязи и зависимости, отражать полученную при наблюдении информацию в виде рисунка, схемы, таблицы;
∙ использовать готовые модели для изучения строения природных объектов и объяснения природных явлений;
∙ осуществлять кодирование и декодирование информации в знаково-символической форме; осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме;
∙ аргументировано отвечать на вопросы, обосновывать свою точку зрения, строить понятные для партнёра высказывания, задавать вопросы, адекватно использовать речевые средства для решения задач общения;
∙ вступать в учебное сотрудничество с учителем и одноклассниками, осуществлять совместную деятельность в малых и больших группах, осваивая различные способы взаимной помощи партнёрам по общению;
∙ допускать возможность существования у людей различных точек зрения, проявлять терпимость по отношению к высказываниям других, проявлять доброжелательное отношение к партнёрам;
Обучающийся получит возможность научиться:
∙ сопоставлять информацию из разных источников, осуществлять выбор дополнительных источников информации для решения исследовательских задач, включая Интернет;
∙ обобщать и систематизировать информацию, переводить её из одной формы в другую (принятую в словесной форме, переводить в изобразительную, схематическую, табличную);
∙ дополнять готовые информационные объекты (тексты, таблицы, схемы, диаграммы), создавать собственные;
∙ оперировать в речи предметным языком – правильно (адекватно) использовать понятия, полно и точно излагать свои мысли, строить монологическую речь, вести диалог;
∙ планировать, сотрудничая с взрослыми (учитель, родитель) и сверстниками, общие дела, распределять функции участников и определять способы их взаимодействия;
∙ проявлять инициативу в поиске и сборе информации для выполнения коллективной работы, желая помочь взрослым и сверстникам;
∙ уважать позицию партнёра, предотвращать конфликтную ситуацию при сотрудничестве, стараясь найти варианты её разрешения ради общего дела; участвовать в проектной деятельности, создавать творческие работы на заданную тему (рисунки, аппликации, модели, небольшие сообщения, презентации).
Критерии оценивания промежуточной аттестации внеурочной деятельности

Промежуточная аттестация внеурочной деятельности - проект.

 Критерии оценивания проекта разложены по трем составляющим качества образования (вышесреднего, средний, нижесреднего), а также три уровня сформированности компетентности (деятельностно - коммуникативная составляющая, предметно-информационная составляющая, ценностно-ориентационная составляющая). 

вышесреднего-2 (свыше 75%), средний-1(50-75% и выше), нижесреднего-0 (ниже 50%)

Матрица оценивания проектов.

	Показатели проявления компетентности
	Фамилии учащихся

	Предметно-информационная составляющая (максимальное значение – 6)

	1.Знание основных терминов и фактического материала по теме проекта
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.Знание существующих точек зрения (подходов) к проблеме и способов ее решения
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.Знание источников информации
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Деятельностно-коммуникативная составляющая (максимальное значение –14)

	4.Умение выделять проблему и обосновывать ее актуальность
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.Умение формулировать цель, задачи
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6.Умение сравнивать, сопоставлять, обобщать и делать выводы
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7.Умение выявлять причинно-следственные связи, приводить аргументы и иллюстрировать примерами
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8.Умение соотнести полученный результат (конечный продукт) с поставленной целью
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9.Умение находить требуемую информацию в различных источниках
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10.Владение грамотной, эмоциональной и свободной речью
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ценностно-ориентационная составляющая (максимальное значение – 8)

	11.Понимание актуальности темы и практической значимости работы
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12.Выражение собственной позиции, обоснование ее
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13.Умение оценивать достоверность полученной информации
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14.Умение эффективно организовать индивидуальное информационное и временное пространство
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ИТОГО:
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Максимально возможное количество баллов-28. Зачет за проект ставится при выполнении не ниже 50% работы (14 баллов и выше). Если работа выполнена менее 50%, учащемуся ставится незачет.

При оценивании промежуточной аттестации учащийся должен точно увидеть:

· какими были его успехи в освоении учебного материала в целом;

· на каком уровне он его усвоил;

· каковы его умения и навыки;

· какова оценка его творческой деятельности; 

· в какой мере он способен проявить свое личностное отношение к изучаемому материалу.

